
ПО СЛЕДАМ ИСТОЧНИКОВ 
ВЫСОВОЙ-ЗДРУЙ 

Мы начинаем квест около депо Добровольной пожарной охраны 
в Высовой недалеко от церкви Архангела Михаила.

Расстояние: 3 км 
Время: 60 мин.

1. Приветствуем тебя в Высовой-Здруй,
Куда люди приезжают на «водопой».
Лечебных вод у нас обилие,
И для женщин, и для мужчин, и для пожилых, и для детей. 
Есть у нас святая гора Явор, на которую, быть может, захочешь пой-
ти.
Оттуда на гору Лацкову, высшую точку Низких Бескидов, отправ-
лются любители туризма.
У нас покатаешься верхом на лошади и поплаваешь в
аквапарке,
и наверное полюбишь рыжики, если приедешь сюда осенью. 
Прогулку начинаешь вблизи депо Добровольной пожарной охра-
ны,
тебя ждет много интересного и увлекательного.
Познакомишься с достопримечательностями, попробуешь «Алек-
сандру»,
а «Бронислав» тоже ничего себе…
Обрати внимание на единственный в своем роде звон-гонг:
его гулкий звук оповещает о пожарах.

Задание 1.
Налево от пожарной охраны – дом молитвы 
_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ ,
О чем информирует белая табличка.
С другой стороны депо расположена
деревянная церковь св. Архангела Михаила с 1779 года,
а над нею раскинулась четырехсотлетняя величавая липа,
нельзя не заметить их прелести.

Задание 2.
Пройди через ворота, и если церковь открыта,
войди внутрь, она заслуживает на это.
Там представлен прекрасный барочный иконостас,
который выражает важные для православия каноны.  
Иди теперь дальше,
Сейчас скажу тебе, куда.
Когда выйдешь из церкви, поверни налево
и следуй вниз по улице.



Табличка около креста проинформирует тебя,
что ты находишься на Маршруте  _ _ _ _ _ _ _ _ _ _  архи-
тектуры.

Задание 3.
Пройди по мосту, перекинутому через  _ _ _ _
И дальше – прямо и вперед.
За торговой площадью поверни направо
и снова минуешь ту же реку.

2. Именно здесь, дорогой путешественник,
ты переступил порог здравницы.
Тебя ждет курортный парк.
Стройные деревья видны издалека.
Войди в аллейку справа,
Если любишь приключения.
Двигайся вдоль табличек, информирующих о санаторно-курорт-
ной отрасли,
Знакомься с ее историей.  
В центральном пункте этой части парка натолкнешься на первый 
источник.

Задание 1.
Это источник  « _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ » ,  проверь, нравится 
ли тебе этот вкус.
Следующие таблички
поведают, как изменялись окрестности Высовой.

3. Когда выйдешь на аллею, поверни направо,
наверное увидишь разливной пункт минеральных вод.

Задание 1.
Именно здесь разливают « _ _ _ _ _ _ _ _ _ » .
Многие до сих пор ее считают образцом вкуса!

4. Следуя дальше, смотри, не пропусти слева
еще один источник.

Задание 1.
А источник называется  « _ _ _ _ » !
Множество в нем катионов и анионов,
не в каждом горном ручье их найдешь. 

Задание 2.
Пусть спрячутся другие «минеральные» воды:
эта вода – гидрокарбонатно-хлоридно- _ _ _ _ _ _ _ _ _



5. Теперь иди вверх по дороге,
твои глаза тоже не могут нарадоваться?
Справа показался старый павильон минеральных вод,
сегодня это гостеприимная вилла, незаурядный дом.
Пани Мерниковы в нем хозяйничают,
из рыжиков готовят очень вкусную еду, они и места покажут, где 
грибы растут.
С пристрастием и большим успехом организуют Праздник рыжика.
Если тебя заинтересовала идея, приезжай в сентябре! 
А теперь немного истории.
Когда и кто узнал, что в этом месте здоровье бьет струей?
Отыщи табличку номер двенадцать и ступай дальше.

Задание 1.
Акционерное общество «Высова» основал Вацлав  
_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ .
Вместе со своим партнером Лакочиньским много сделал для раз-
вития курорта.

6. Теперь направляйся к главной аллее и возвращайся правой сторо-
ной.
Уже видишь наискось слева, внизу большое здание? Браво!
Но пока не иди прямо туда,
сначала ступай к источнику «Юзеф II».
Найдешь его внизу за квадратной зеленой оградой,
а может, что-то помешало тебе отыскать его?

Задание 1.
Среди катионов наиболее активен _ _ _ _ _ _

Задание 2.
Среди анионов наиболее активен _ _ _ _ _ _

7. А если в восточном направлении пройдешь несколько шагов,
то еще один источник – «Бронислав» – откроешь на обочине доро-
ги.
Напейся, чтобы хватило тебе сил для последнего отрезка маршру-
та.
Иди вдоль потока Шумняк, который прогулку тебе украсит.
На тропинке, бегущей параллельно потоку,
Ознакомься с легендой, записанной на нескольких табличках.

Задание 1.
Опись начинается с  _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _   таблички.



8. Иди к Дому отдыха, расположенному на близлежащей улице.

Задание 1.
«Четыре времени _ _ _ _ »   – таково его название:
ведь Высова приглашает гостей круглый год.

9. Если посмотришь направо, на восток,
Увидишь аквапарк: иди в сторону его ворот. 
Не подходи еще к самому зданию,
время отдыха еще не пришло!
Возвращайся теперь в чудный курортный парк,
иди главной аллеей к дому, который отдыхающие охотно посеща-
ют.

Задание 1.
Там, в павильоне _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _   вод ждет тебя на-
града:
если назовешь фразу-пароль, оттиск печати кого-то даст тебе. 
Из кружек воду выпиваем,
но ею цветы не поливаем,
потому что растениям она не подходит
И на здоровье им не выходит.


